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Member Roles

김지*

데이터수집
데이터모델링

발표

박준*

데이터분석
데이터모델링

심재*

데이터수집

진혜*

데이터전처리
EDA 및시각화

PPT 제작

한재*

데이터수집
데이터전처리

PPT 제작



최근 한국 미디어 시장이 주목받고, 성장함에 따라 매출액 극대화, 안정화를 위하여
배급사에서는 수요를 예측하고 그에 따른 전략 수립 필요

→ 객관적인 데이터를 이용하여 적정 제작비용 예측 후 영화 산업 발전에 기여

Choosing Topic



Data Collecting

● 영화진흥위원회의 2010 ~ 
2020년 영화관 입장권 데이

터 수집

● Crawling을 통한 추가 데이터
수집



Crawling을 통한 영화명, 장
르, 주연배우, 영화 등급 추가

수집

Data Collecting (Crawling) 



<Kofic 영화 Data>

+
<Crawling 영화 Data>

Data Collecting (Merge) 



12column X 1047row

영화명, 개봉일, 누적매출액,  누적 관객수, 스크린 수, 상영횟수⋯

<Merge Data>

Data Collecting (Crawling) 



Data Preprocessing & EDA

기초통계량 및 Null값 확인

→ Null값 제거



Data Preprocessing & EDA

월별 관람객 수



Data Preprocessing & EDA

장르별 관람객 수

범주형 변수로 변환

액션, 드라마, 애니메이션, 코미디, 범죄, 멜로/로맨스, 공포, 

스릴러/서스펜스, SF, 판타지, 모험, 미스터리, 그외



Data Preprocessing & EDA

관람등급별 관람객 수

범주형 변수로 변환

전체관람가 , 12세관람가 , 15세관람가 , 청소년관람불가



Data Preprocessing & EDA

제작국가 전처리

범주형 변수로 변환

한국  domestic,
국외 abroad



Data Preprocessing & EDA

배급사별 관람객 수

범주형 변수로 변환

국내 메이져 영화사 : CJ E & M, 롯데, 쇼박스, 넥스트엔터테인먼월드
(NEW)

 major_domestic

해외 메이져 영화사 : 월트디즈니, 유니버설픽쳐스, 워너스브러더스

 major_abroad

그외 배급사 etc_distributor



Data Preprocessing & EDA

감독 변수

수치로 변환

이전 참여 영화 (총 관객 수 / 영화 수)



Data Preprocessing & EDA

배우 변수

수치로 변환

주연 배우 수



Data Preprocessing & EDA

Dummy data

Dummy Variable 변환

범주형 변수를 Dummy 변수로 변환



Modeling

높은 상관도를 보이는 요소

 관객수, 상영 스크린 수
매출 계산에 이미 사용된 요
소 임으로 예측/분석 모델에

사용하기 적합하지 않음

Heat Map



Modeling

모든 요소에 대한
상관성과 영향력을

자체적으로 학습하도록 구
성



Modeling

Film_rating 별 모델 구축



Modeling

Epoch에 따른 오류 조정



Modeling

오차 분포 = 정규 분포 -> 모델과 적용 데이터 신뢰성 확인



Modeling

제작비별 매출액 예측 모델 구축



Modeling

오차 분포 상이 모델과 적용 데이터 한계 발견



Result

매출액 예측 모델의 오차

→ 5%



Result

23.85%의 매출 예측 오류



Result

제작비별 매출액 예측 모델 오차



Result

제작비별 매출액 예측 모델 오차분포



Evaluate

1. 데이터의 다양성

2. 정성적 데이터 분석의 부재

3. 모델의 불확정성

4. 변인의 영향해석

5. 새로운 모델이 필요

6. 커스터마이징과 UI/UX 적용 부재



Thank you
For Listening!


